Enigmalab: Websites bouwen 2022

Simon

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/mrgbJor
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Brett

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/oEogjy
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Damian

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/ExbYPE
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Melih

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/kNGQjb
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Sasha

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/yrMQgN
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Roemer
Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen

op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website

deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.
Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/KpEzBP
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lvy

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/wazQEb
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Turga

Tijdens Enigmalab 2022 hebben wij een website ontwikkeld.

Hierbij begonnen wij met een lege pagina waar iedereen zelf alle de codes heeft geschreven om onderdelen
op een website te laten zien.

Wij hebben geleerd hoe een website gemaakt wordt en tot welke verschillende onderdelen van een website
deze bestaan. Bijvoorbeeld: tags, attributen, classes, header, body, footer.

Deze elementen hebben wij in verschillende talen leren schrijven: HTML, CSS en JavaScript.

Door al deze onderdelen op de correcte manier te combineren hebben wij verschillende internet pagina’s
ontwikkeld. Op deze pagina hebben wij teksten geplaatst in verschillende stijlen, afbeeldingen en video’s
toegevoegd, knoppen naar andere pagina’s gemaakt en een spelletje aangepast zodat hij past bij onze stijl.

Op deze link kun je de werkende website vinden: https://codepen.io/collection/jbGQpO
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